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Campionato U172

Autunno inverno 2023-24

Modalita di svolgimento



Campionato U12 T8 i

& PROGRAMME
Autunno inverno 2023-24

Campionato Bianco Campionato Azzurro

Sabato Domenica

1. Folgore 1. Juvenes Dogana

2. Cosmos 2 2. Cosmosl

3. Tre Penne/Virtus 3. Tre Fiori/Fiorentino

4. Libertas/Domagnano 4. Faetano/San Giovanni

5. San Marino Acacdemy Femminile 5. S.P Cailungo Azzurro

6. S.P. Cailungo Bianco 6. Squadra italiana (fuori classifica)
Campo Sportivo di Falciano Campo Sportivo di Falciano

v Ore 15:00 inizio prima partita v Ore 9:15 inizio prima partita

v Ore 16:45 inizio seconda partita v Ore 11:00 inizio seconda partita
Campo Sportivo di Faetano Campo Sportivo di Faetano

v Ore 15:00 inizio prima partita v Ore 10:00 inizio prima partita
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Campionato U12 N e bendins

La partita si svolge su 3 tempi di gioco di 18’ + 1 tempo di gioco (4 tempo
non valido al fine del risultato), obbligatorio per dare ulteriore possibilita di
gioco a tutti | partecipanti. Per ogni squadra iscritta al campionato (Bianco e
Azzurro) va presentata in FSGC una lista entro non oltre il giorno 29
settembre 2023

In lista possono essere inseriti tutti i nati nel 2012-2013

Si limita 'impiego dei bambini nati nel 2014 ad un max di 2 giocatori da
Inserire in distinta

Un giocatore non puo prendere parte a due partite nella stessa giornata di
campionato

Le liste vincolano I'impiego dei giocatori in maniera flessibile (vedi allegati)




| Campionato U12

SHN MARINO

Modalita di gestione delle squadre iscritte ai campionati
Movimenti possibili dei giocatori
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Campionato U12

Modalita di gestione delle squadre iscritte ai campionati

Movimenti possibili dei giocatori
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S50 Campionato U12

SHN MARINO

Modalita di gestione delle squadre iscritte ai campionati

Movimenti possibili dei giocatori

Si per un max
di 3 giocatori
« Squadra
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